Facultad de Ingenieria
Comision Académica de Posgrado

Formulario de Aprobaciéon Curso de Posgrado 2015

Asignatura: Simulacion a Eventos Discretos
(Si el nombre contiene siglas deberan ser aclaradas)

Profesor de la asignatura *: Dr. Ing. Antonio Mauttone, Gr. 4 DT, Instituto de Computacion
(titulo, nombre, grado o cargo, Instituto o Institucion)

Profesor Responsable Local :
(titulo, nombre, grado, Instituto)

Otros docentes de la Facultad:
(titulo, nombre, grado, Instituto)

Docentes fuera de Facultad:
(titulo, nombre, cargo, Institucion, pais)

Instituto 6 Unidad: Instituto de Computacién
Departamento 6 Area: Departamento de Investigacion Operativa

' Agregar CV si el curso se dicta por primera vez.
(Si el profesor de la asignatura no es docente de la Facultad se debera designar un responsable local)

Fecha de inicio y finalizacion: 2 de agosto - 18 de noviembre de 2016
Horario y Salén: Tedricos a distancia, practicos los vienes de 18:00 a 20:00 en el salén 105

Horas Presenciales: 58
(se deberan discriminar las mismas en el item Metodologia de ensefianza)

N° de Créditos: 10
(de acuerdo a la definicién de la UdelaR, un crédito equivale a 15 horas de dedicacion del estudiante segun se detalla en el item
metodologia de la ensefianza)

Publico objetivo y Cupos: Estudiantes de Maestria y Doctorado en Informéatica. Estudiantes de grado y posgrado
que posean conceptos de Investigacién Operativa que deseen profundizar en el modelado de sistemas en base a
simulacién a eventos discretos y su programacion. Estudiantes de Ingenieria Eléctrica e Ingenieria en Produccion,
Matematicas o Economia. No tiene cupos.

(si corresponde, se indicara el niumero de plazas, minimo y méaximo y los criterios de seleccidn. Asimismo, se adjuntara en nota
aparte los fundamentos de los cupos propuestos. Si no existe indicacion particular para el cupo maximo, el criterio general sera el
orden de inscripcion en el Depto. de Posgrado, hasta completar el cupo asignado).

Objetivos:

El estudiante comprendera y manejara la técnica de Simulacion a Eventos Discretos, estando capacitado para
modelar aplicaciones sencillas de problemas propios a filas de espera. Obtendra conocimientos acerca de
estructuracion en simulacién, sabra aplicar las bases estadisticas necesarias para la teoria de muestreo y
experimentacion con el modelo. Comprendera la necesidad de la utilizacion de métodos de reduccién de la varianza.
Sabra valorar la importancia que tiene el contar con una adecuada visualizacion de resultados.

Conocimientos previos exigidos: Probabilidad y Estadistica, Investigacion Operativa. Lenguajes de
Programacion.
Conocimientos previos recomendados: Programacién en C++ o Pascal

Metodologia de ensefanza:
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(comprende una descripcion de las horas dedicadas por el estudiante a la asignatura y su distribucién en horas presenciales -de
clase practica, teorico, laboratorio, consulta, etc.- y no presenciales de trabajo personal del estudiante)

e Horas clase (teorico):
e Horas clase (practico): 28
e Horas clase (laboratorio): 36
e Horas consulta:0
e Horas evaluacion: 2
o Subtotal horas presenciales: 58

e Horas tedrico (no presencial): 28
e Horas estudio: 28
» Horas resolucion ejercicios/practicos: 36
e Horas proyecto final/monografia:0
o Jotal de horas de dedicacion del estudiante: 150

Forma de evaluacion:

La modalidad del curso es de tipo tedrico-practico, apoyado con trabajo de laboratorio. El dictado del teérico se
realiza a distancia mientras que las clases de practico-laboratorio son presenciales. El estudiante elaborara una
serie de ejercicios y trabajos practicos obligatorios que iran conformando un proyecto (laboratorio) que engloba los
conceptos basicos y técnicas propias de simulacion a eventos discretos. La evaluacion del curso consta de dos
partes: una entrega del laboratorio y una prueba final. La entrega y aprobacion del laboratorio es eliminatoria.
Aquellos estudiantes que aprueben el laboratorio, podran rendir la prueba final escrita (individual). La nota final del
curso sera promediada a partir de las obtenidas en el laboratorio y en la prueba escrita.

Temario:

Definiciones basicas. Modelado.
Mecanismos de avance del tiempo.

Métodos de estructuracion.

Muestreo.

Recoleccion de datos. Analisis de resultados.
Validacién y técnicas de experimentacion.
Visualizacion.

Bibliografia:
(titulo del libro-nombre del autor-editorial-ISBN-fecha de edicién)

Bésica:
Simulation Modelling with Pascal, Davies R. and O'Keefe R., Prentice Hall, ISBN 013811571-0, 1989.

Complementaria;

Simulation Modeling and Analysis 4th Edition, Law A.M., McGraw-Hill, ISBN 0-07-298843-6, 2007.
Discrete-Event System Simulation, Nelson B.L., Banks J., Carson J.S. and Nicol D.M., Prentice Hall, ISBN
9780130887023, 2000.
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